
         PROGRAMA DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO 
     CONSEJERÍA DE EDUCACIÓN                                  DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS 

      I.E.S. “Capellanía”           
                                          2º ESO  EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y            
                                                                               AUDIOVISUAL     
           CURSO 2019/20                                

NOMBRE Y APELLIDOS………………………………………………………………………………………………  

CURSO……………………………… 

LOS TRABAJOS SE ENTREGARÁN JUNTO CON ESTE INFORME EL MIERCOLES 2 DE SEPTIEMBRE A LAS 
9:30 , EN EL AULA DE DIBUJO 

BLOQUE	1.	EXPRESIÓN	PLÁSTICA.	

UNIDAD	DIDÁCTICA	1.	EL	PUNTO.	LA	LÍNEA.	EL	PLANO.	PROCEDIMIENTOS	Y	TÉCNICAS	DE	DIBUJO.	

UNIDAD	DIDÁCTICA	2.	EL	COLOR.	TÉCNICAS	DE	COLOR.	

UNIDAD	DIDÁCTICA	3.	LA	TEXTURA.	EL	COLLAGE.	EL	PROCESO	CREATIVO.	

	BLOQUE	2.	COMUNICACIÓN	AUDIOVISUAL.	

UNIDAD	DIDÁCTICA	4.	LA	PERCEPCIÓN	VISUAL.	LA	COMUNICACIÓN	VISUAL	Y	AUDIOVI-
SUAL.	LA	IMAGEN	

UNIDAD	DIDÁCTICA	5.	LA	FOTOGRAFÍA.	EL	CÓMIC.	EL	CINE.	LA	ANIMACIÓN.	

BLOQUE	3.	DIBUJO	TÉCNICO.	

UNIDAD	DIDÁCTICA	6.	DIBUJO	TÉCNICO	Y	GEOMETRÍA.	CONCEPTOS	Y	DEFINICIONES	

UNIDAD	DIDÁCTICA	7.	TRAZADOS	GEOMÉTRICOS.	

UNIDAD	DIDÁCTICA	8.	LAS	FORMAS	POLIGONALES.	

ACTIVIDADES: 

-SE PRESENTARÁ EL CUADERNILLO DE ACTIVIDADES ENTREGADO JUNTO A ESTE INFORME. 



OBJETIVOS	EDUCACIÓN	PLÁSTICA	VISUAL	Y	AUDIOVISUAL	CICLO	1	(1º	Y	2º	ESO)	

La	enseñanza	de	Educación	Plástica	y	Visual	en	esta	etapa	tendrá	como	finalidad	el	desarrollo	de	las	siguientes	capacidades:	

1.	Contemplar,	interpretar,	reflexionar	y	analizar	las	imágenes	que	nos	rodean	interpretándolas	de	forma	crítica,	siendo	sen-
sibles	a	sus	cualidades	plásticas,	estéticas	y	funcionales.	
2.	Participar	en	la	vida	cultural,	apreciando	el	hecho	artístico,	identificando,	interpretando	y	valorando	sus	contenidos	y	en-
tendiéndolos	como	parte	integrante	de	la	diversidad,	contribuyendo	al	respeto,	conservación	y	mejora	del	patrimonio.	
3.	Emplear	el	lenguaje	plástico,	visual	y	audiovisual	para	representar	emociones	y	sentimientos,	vivencias	e	ideas,	contribu-
yendo	a	la	comunicación	y	a	la	convivencia.	
4.	Expresarse	con	creatividad	y	descubrir	el	carácter	instrumental	del	lenguaje	plástico,	visual	y	audiovisual	como	medio	de	
expresión,	su	relaciones	con	otros	lenguajes	y	materias,	desarrollando	la	capacidad	de	pensamiento	divergente	y	la	cultura	
emprendedora.	
5.	Conocer,	comprender	y	aplicar	correctamente	el	 lenguaje	técnico-gráfico	y	su	terminología,	adquiriendo	hábitos	de	ob-
servación,	precisión,	rigor	y	pulcritud,	valorando	positivamente	el	interés	y	la	superación	de	las	dificultades.	
6.	Utilizar	las	diversas	técnicas	plásticas,	visuales	y	audiovisuales	y	las	tecnologías	de	la	información	y	la	comunicación	para	
aplicarlas	en	las	propias	creaciones,	analizando	su	presencia	en	la	sociedad	de	consumo	actual,	así	como	utilizar	sus	recursos	
para	adquirir	nuevos	aprendizajes.	
7.	Superar	los	estereotipos	y	convencionalismos	presentes	en	la	sociedad,	adoptando	criterios	personales	que	permitan	ac-
tuar	con	autonomía	e	iniciativa	y	potencien	la	autoestima.	
8.	Representar	 la	realidad	de	manera	objetiva,	conociendo	las	normas	establecidas	y	valorando	su	aplicación	en	el	mundo	
del	arte	y	del	diseño.	
9.	Planificar	y	reflexionar	de	forma	individual	y	cooperativa	el	proceso	de	realización	de	objetos	y	obras	gráfico-plásticas	par-
tiendo	de	unos	objetivos	prefijados,	revisando	y	valorando	durante	cada	fase	el	estado	de	su	consecución.	
10.	Cooperar	con	otras	personas	en	actividades	de	creación	colectiva	de	manera	flexible	y	responsable,	favoreciendo	el	diá-
logo,	la	colaboración,	la	comunicación,	la	solidaridad	y	la	tolerancia.	

CRITERIOS	DE	EVALUACIÓN	CICLO	1	(1º	Y	2º	ESO	EPVA)	

BLOQUE	1	
1. Identificar	los	elementos	configuradores	de	la	imagen.	
2.	Experimentar	con	las	variaciones	formales	del	punto,	el	plano	y	la	línea.	
3.	Expresar	emociones	utilizando	distintos	elementos	configurativos	y	recursos	gráficos:	línea,	puntos,	colores,	texturas,	claroscuros).	
4.	Identificar	y	aplicar	los	conceptos	de	equilibrio,	proporción	y	ritmo	en	composiciones	básicas.	
5.	Experimentar	con	los	colores	primarios	y	secundarios.	
6.	Identificar	y	diferenciar	las	propiedades	del	color	luz	y	el	color	pigmento.	
7.	Diferenciar	las	texturas	naturales,	artificiales,	táctiles	y	visuales	y	valorar	su	capacidad	expresiva.	
8.	Conocer	y	aplicar	los	métodos	creativos	gráfico-	plásticos	aplicados	a	procesos	de	artes	plásticas	y	diseño.	
9.Crear	composiciones	gráfico-plásticas	personales	y	colectivas.	
10.	Dibujar	con	distintos	niveles	de	iconicidad	de	la	imagen.	
11.	Conocer	y	aplicar	las	posibilidades	expresivas	de	las	técnicas	grafico	plásticas	secas,	húmedas	y	mixtas.	La	témpera,	los	lápices	de	
grafito	y	de	color.	El	collage.	

																																																																																	BLOQUE	2	

1. Identificar	los	elementos	y	factores	que	intervienen	en	el	proceso	de	percepción	de	imágenes.	
2.-	Reconocer	las	leyes	visuales	de	la	Gestalt	que	posibilitan	las	ilusiones	ópticas	y	aplicar	estas	leyes	en	la	elaboración	de	obras	propias.	
3.-Identificar	significante	y	significado	en	un	signo	visual.	
4.-	Reconocer	los	diferentes	grados	de	iconicidad	en	imágenes	presentes	en	el	entorno	comunicativo.	5.	Distinguir	y	crear	distintos	
5.-Distinguir	y	crear	distintos	tipos	de	imágenes	según	su	relación	significante-significado:	símbolos	e	iconos.	
6.-Describir,	analizar	e	interpretar	una	imagen	distinguiendo	los	aspectos	denotativo	y	connotativo	de	la	misma.	
7.-Analizar	y	realizar	fotografías	comprendiendo	y	aplicando	los	fundamentos	de	la	misma.		
8.	Analizar	y	realizar	cómics	aplicando	los	recursos	de	manera	apropiada.	
9.-Conocer	los	fundamentos	de	la	imagen	en	movimiento,	explorar	sus	posibilidades	expresivas	
10.-Diferenciar	y	analizar	los	distintos	elementos	que	intervienen	en	un	acto	de	comunicación	
11.-Reconocer	las	diferentes	funciones	de	la	comunicación	

12.-Utilizar	de	manera	adecuada	los	lenguajes	visual	y	audiovisual	con	distintas	funciones	



13.-Identificar	y	reconocer	los	diferentes	lenguajes	visuales	apreciando	los	distintos	estilos	y	tendencias,	valorando,	respetando	y	disfru-
tando	del	patrimonio	histórico	y	cultural.		

14.-Identificar	y	emplear	recursos	visuales	como	las	figuras	retóricas	en	el	lenguaje	publicitario.	

15.-Apreciar	el	lenguaje	del	cine	analizando	obras	de	manera	crítica,	ubicándolas	en	su	contexto	histórico	y	sociocultural,	reflexionando	
sobre	la	relación	del	lenguaje	cinematográfico	con	el	mensaje	de	la	obra.	

16.-Comprender	los	fundamentos	del	lenguaje	multimedia,	valorar	las	aportaciones	de	las	tecnologías	digitales	y	ser	capaz	de	elaborar	
documentos	mediante	el	mismo.	

																																																																												BLOQUE	3	

1.-Comprender	y	emplear	los	conceptos	espaciales	del	punto,	la	línea	y	el	plano.	

2.-Analizar	cómo	se	puede	definir	una	recta	con	dos	puntos	y	un	plano	con	tres	puntos	no	alineados	o	con	dos	rectas	secantes.	

3.-Construir	distintos	tipos	de	rectas,	utilizando	la	escuadra	y	el	cartabón,	habiendo	repasado	previamente	estos	conceptos.	

4.-Conocer	con	fluidez	los	conceptos	de	circunferencia,	círculo	y	arco.	

5.-	Utilizar	el	compás,	realizando	ejercicios	variados	para	familiarizarse	con	esta	herramienta.	

6.-Comprender	el	concepto	de	ángulo	y	bisectriz	y	la	clasificación	de	ángulos	agudos,	rectos	y	obtusos.	

7.-Estudiar	la	suma	y	resta	de	ángulos	y	comprender	la	forma	de	medirlos.	

8.-Estudiar	el	concepto	de	bisectriz	y	su	proceso	de	construcción.	

9.-Diferenciar	claramente	entre	recta	y	segmento	tomando	medidas	de	segmentos	con	la	regla	o	utilizando	el	compás.	

10.-Trazar	la	mediatriz	de	un	segmento	utilizando	compás	y	regla.	También	utilizando	regla,	escuadra	y	cartabón.		

11.-Estudiar	las	aplicaciones	del	teorema	de	Thales.	

12.-Conocer	lugares	geométricos	y	definirlos.


