 Bloque 1. EXPRESION PLASTICA - Unidad diddctica 1- Actividad 1

Representa con técnica puntillista la cabeza del tigre. Haz primero un boceto a lapiz, para distribuir las zonas donde hay que definir formas, como la cabeza, las
orejas, los ojos, la boca, las rayas del pelaje, etc. Usa rotuladores o lapices de colores. Piensa cuéles son los colores més adecuados y ensaya diferentes grosores y
colores. En la parte superior te presentamos un ejemplo similar, realizado en clase.

En la parte inferior se muestran dos personajes de animacion realizados con técnica de puntos, uno a color y otro en blanco y negro. Haz uno similar con un
personaje de animacién, o representa en color la figura del personaje de cémic.
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LASTICA - Unidad diddctica 1 - Actividad 5

ONP

e

1. EXPRES|

 Blogue

En las figuras adjuntas se muestran composiciones realizadas a base de lineas rectas que definen un paisaje o motivo. En el ejemplo superior se han utilizado los
trazados horizontales como elemento compositivo y, como se aprecia, se perfila un paisaje de montanas con nubes y cielo de fondo; en el inferior son trazados ver-
ticales y se define un conjunto de edificios o rascacielos. Realiza composiciones similares mediante trazados horizontales y verticales, usando rotuladores o lapices
de colores. Previamente, haz una distribucién de los espacios que vas a rayar con diferentes colores, mediante lineas finas a lapiz, que te sirvan de limites para cada
grupo de lineas.

[

Nombre:

COMPOSICIONES CON TRAZADOS LINEALES RECTOS

Fecha:




Bloque 1. EXPRESION PLASTICA - Unidad diddctica 1 - Actividad 6

-
Realiza una composicion a base de lineas horizontales, interrumpiendo o alterando sus trazados mediante salientes o entrantes en angulo o curvos, para lograr una
composicion visualmente ritmica. Se adjuntan dos ejemplos realizados en clase. Utiliza rotuladores o lapices de colores.

Realiza una composicién a base de trazados lineales de igual o diferente grosor que recreen algtin fendmeno o trazado natural, como por ejemplo el movimiento
del agua o las vetas de la madera, para lograr una composicidn visualmente ritmica. Se adjuntan dos ejemplos realizados en clase. Utiliza rotuladores o lapices de
colores o estilégrafo de tinta negra.

s,

= = 7
— — = =
=

———

% Nombre:

RITMOS LINEALES ;

Fecha:




Blogue 1. EXPRESION PLASTICA - Unidad diddctica 1-Actividad 9

Usando rotuladores o lapices, representa las formas de los diferentes animales segtn se indica. Las siluetas, realizalas con linea fina.

’t\}/ WA"."
Silueta Contorno
i Silueta
Silueta Contorno
Contorno
 Normbre:
' Fecha:




EL PLANO: EXPRESIVIDAD DEL PLANO. REALIZA UNA COMPOSICION CON FIGURAS GEOMETRICAS, APLICANDO
EL RECURSO DE TRANSPARENCIA. (PAGINA 15, UD 1. CAMBIA LOS COLORES EN LAS ZONAS DE SUPERPOSICION
DE LAS FIGURAS. PUEDES UTILIZAR TEMPERA , LAPICES DE COLORES O ROTULADORES.

PUEDES EMPLEAR GAMAS DE COLORES CALIDOS O DE COLORES FRIOS
O BIEN UNA GAMA POLICROMATICA.



En la parte superior, la primera figura es un dibujo de una cafetera realizado con técnica de claroscuro; la central, el mismo motivo con el analisis de formas que la
componen (encajado); y la dltima, un dibujo terminado a tinta. Realiza en el espacio en blanco un dibujo de la cafetera de la foto (se incluye debajo un boceto o

apunte a lapiz), trabajando el encajado de formas, y boceta un acabado con sombras usando un lapiz blando (4 o 5B).

ENCAJADOY CLAROSCURO -
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Unidad didactica 3 - Actividad 19

En la imagen se representa el cuadro La Gioconda, de Leonardo da Vind, y, junto a él, dos interpretaciones libres realizadas por alumnos. Haz, en el cuadro
inferior, una interpretacion personal de este cuadro utilizando lineas y formas geométricas y aplicando colores de forma original y creativa. Técnica de color libre.

CURSO:

APELLIDOS Y NOMBRE

EJERCICIO N°

FECHA:

INTERPRETACION PERSONAL DE UN CUADRO

NOTA




Bloque 1. EXPRESION PLASTICA - Unidad diddctica 2 - Actividad 5

El motivo que se adjunta es parte de un cartel elaborado por los disefiadores internacionales Craig & Karl para un concierto en la Opera Estatal de Baviera. El estilo
es muy colorista, tipo pop art (de los anos sesenta y setenta), en el que destacan los circulos de colores y los diferentes rayados. A la derecha, en la parte superior,
mostramos un cuadro con motivos geométricos del pintor abstracto Robert Delaunay, y debajo, un trabajo hecho por una alumna de ESO con la circunferencia
como motivo dominante. Haz un dibujo usando diferentes trazados circulares y utilizando los colores de una forma personal. Puedes ayudarte de la plantilla adjunta
del disefio de Craig & Karl o disefar libremente uno. Hazlo con rotuladores, lapices o tintas de colores. Puedes utilizar técnicas mixtas: lapices y rotuladores, tinta y
rotuladores, etc.




En las imagenes se muestran varios dibujos de arboles realizados con diferentes texturas. De izquierda a derecha: con lapices y rotuladores de colores, con rotu-
ladores de colores y con lapiz de grafito. Observa cémo se consigue el efecto visual de las ramas y las hojas de las copas, mediante rayados verticales e inclinados
o mediante trazos rizados y discontinuos (en el caso del dibujo central). Dibuja un drbol (puedes usar el modelo adjunto u otro) empleando diferentes texturas
de trazado gréfico con alguna de las técnicas mencionadas. Se recomienda el uso de lapices y rotuladores de colores (puedes incluir trazos de ceras de colores en

algunas zonas).

Nombre:
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(En el cuadro superior se presentan una

serie.dle tramados, realizados con lapiz o
rotulador fino, que aparentan o sugieren
ritmos o texturas lineales.

Ensaya en un papel blanco el trazado de
algunos de ellos o inventa otros nuevos
(un trazado lineal recto, curvo, entrecru-
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UAL - Unidad diddctica 3 - Actividad
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. | Nombre: & i il i

Fecha: .




Unidad didéctica 3 - Actividad 14

Con una plumilla o un rotulador fino, trazando lineas en forma de ondas y espirales, realiza dos composiciones que sugieran ilusiones vistiales e imiten fenomenos de la
naturaleza como las olas del mar, las vetas de la madera, el agua deslizindose, las ondas de humo...
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CURSO:

APELLIDOS Y NOMBRE

EJERCICIO N°

FECHA:

TEXTURAS NATURALES

NOTA




idad 5

1vi

Bloque 1. EXPRESION PLASTICA - Unidad diddctica 3 - Act

Como sabemos, un collage es una forma de expresién que consiste en el ensamblaje de diferentes elementos, como recortes de papel, cartén, fotografias, madera,
cintas, trozos de tela, fragmentos de periédicos y revistas, y otros objetos de uso cotidiano, normalmente pegédndolos sobre un soporte. Lo que importa en este tipo
de obras es la intencionalidad de lo que se quiere expresar.

Te mostramos un ejemplo extraido de una revista especializada. Puedes encontrar multitud de ejemplos mas consultando en Internet. El objetivo de este ejercicio
es que analices el ejemplo que se muestra. El autor ha elaborado una cabeza de perro recortando y pegando elementos apropiados para cada parte de la cabeza
del animal y en funcién de la expresion deseada. Asi, ha mezclado recortes de periédicos y revistas; otros trozos los ha pintado o dibujado; ha recortado los ojos y el
hocico de una fotografia; en otras partes (orejas, collar) ha esbozado la formay ha pegado trozos de cartulinas o papeles de colores...

Haz tu, en el espacio en blanco, un collage de otra cabeza de perro. Debes partir del dibujo de su silueta (cada raza es diferente) y marcar las distintas partes (orejas,
nariz, ojos, boca, bigotes..) para decidir el material que conviene a aplicar en cada una de ellas. No hay un método tnico para hacer un collage, cada caso requiere
una solucién especifica. Es una manera extraordinaria de desarrollar la imaginacion, buscando soluciones expresivas y escogiendo materiales adecuadamente (en
muchos casos, materiales que son de desecho).

i" " ] s N T J

Cuando hayas completado tu collage, analizalo detalladamente explicando en un dibujo rdpido a lapiz las diferentes zonas que has establecido y los materiales que
has empleado en cada una de dichas zonas.

Nombre:

Fecha:

ANALISIS DE UN EJEMPLO DE COLLAGE %




Unidad didactica 3 - Actividad 4

Analiza el fondo y la forma de los ejemplos dados y el método de realizacion. Reprodicelos con la técnica de tinta en blanco y negro o bien con rotuladores de

colores.
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CURSO:

APELLIDOS Y NOMBRE

EJERCICIO Ne

FECHA:

ANALISIS DE FORMAS. SUGERENCIA DE FORMAS

NOTA
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LA SIGUIENTE FRANJA SE ALTERNAN LOS TONOS.
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Educacion Plastica

NO

GRUPO

NOMBRE

Los pictogramas son simbolos gréficos que han creado un lenguaije universal, de acuerdo con los
grandes acontecimientos y espacios publicos que se han desarrollado en los Ultimos tiempos (congresos,

aeropuertos, encuentros deportivos,...).

Los pictogramas son imdgenes simples que sintetizan de la manera mds clara posible un mensaje.

Realiza un pictogroma para el aula de Pldstica de tu centro. Dibuja bocetos previos en los recuadros
pequenos y el diseno definitivo en el recuadro grande. Utiliza la técnica de la témpera.
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EPyV
LA PERCEPCION VISUAL. FONDO/ FIGURA

{COPA O CARA?

Realiza la composicién similar con un perfil disefiado por ti mediante
cartulina recortada en el cuadrado de abajo. Utliza el calco de un perfil
para conseguir su siméetrico.




EL LENGUAJE DEL COMIC
Expresividad de los personajes

M Los elemenlos que proporcionan mayor expresividad a los rostros en el comic son la posicior de las cejas
y la de la boca. Haz pruebas en cada caso combinando diferenies elementos. Después dibigja fas expresiones
que se ndican debajo de cada cara. .

-
w |
ALEGRIA ENFADO TRISTEZA

O (} =
\\ ; / X /

ABURRIMIENTO MALICIA INGENUIDAD

ASCO FRIO CALOR



EL COMIC Il Pagina 54-55- 58 y 59.

En esta tarea vas a crear un comic.

El cdmic es una imagen secuencial que nos situa en diferentes espacios y tiempos.

Es un medio para comunicar a través de imagenes y texto una historia y sucesos mediante una
secuencia grafica que integra imagen, texto y recursos especificos.

En esa secuencia utilizamos vifietas para la narracién de nuestra historia; la VINETA es la unidad
significativa del comic.

Es una imagen fija que incluye textos escrito en su interior y cuenta un momento de la accion que
forma parte de toda la historieta. (son los recuadros en los que se representa el momento de una
accion y pueden variar de tamafo, en funcién de lo que necesitemos representar en esa escena)
En la vifieta se dibuja parte del escenario: habitacién, paisaje, interior de un vehiculo o nave, etc

El comic consta de tres partes diferenciadas:
-Presentacion o introduccion con un titulo incluido.
-Nucleo

-Desenlace

EN ESTE TRABAJO HAY QUE:

PENSAR UN ARGUMENTO PARA NARRAR UNA HISTORIA CORTA.

Los personajes pueden ser personas, animales o cosas u objetos; estos podran ser
personificados, es decir, le daremos personalidad y atributos de personas: ojos , boca, brazos,
piernas, etc. también puedes pensar en contar una historia donde aparecen extraterrestres.

En las vifietas se utilizan diferentes planos o enfoques.

PLANOS

En cada vifeta utilizaremos un plano, que al igual que en el cine, delimitan un fragmento de
espacio.

Existen diferentes tipos de planos; PUEDES Y DEBES UTILIZAR VARIEDAD DE PLANOS EN TU
HISTORIETA:

-PLANO GENERAL

-PLANO AMERICANO (PERSONAJES APARECEN EN MARCADOS A LA ALTURA DE LAS
RODILLAS)

-PLANO MEDIO (PERSONAJES APARECEN CORTADOS POR LA CINTURA)

-PRIMER PLANO (PERSONAJE APARECE ENMARCADO SOLO LA CARA Y HOMBROS)
-PLANO DETALLE (VINETA EN LA QUE APARECE UN DETALLE DE APROXIMACION A ALGO
QUE QUEREMOS DESTACAR COMO LOS OJOS, LA BOCA O ALGUN OBJETO)

En las vifietas utilizaras globos o bocadillos que son los espacios donde se incluyen los textos de
los didlogos.

Busca en internet los tipos de globos o bocadillos en funcion de lo que cada personaje expresa.
Puedes utilizar también simbolos y metaforas visuales , que son imagenes sirven para expresar
estados de animo de los personajes, movimientos, golpes, caidas, velocidad, giros, etc.

Del mismo modo puedes emplear onomatopeyas: palabras dentro o fuera de globos que
expresan sonidos (ruidos, timbres, musica..)

Observa los ejemplos adjuntos y no olvides repasar con rotulador negro fino y colorear toda la
historieta, una vez terminada a lapiz.



 NOMBRE: FECHA: ]

Colorea y crea tu propio cimic
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Traza rectas paralelas horizontales que pasen por los trazos indicados.

Traza rectas paralelas oblicuas a 45° que pasen por los trazos indicados.

Traza perpendiculares a la recta dada por los trazos indicados.




Dibuja con regla y compés la mediatriz del segmento AB e indica su punto
medio M.

Dibuja la perpendicular r al segmento AB por su extremo B.

P
~_ |
1 A N 2
°p
r

Dibuja una recta perpendicular s a la recta r por el punto exterior P.

Dibuja una recta perpendicular s a la recta r por el punto P de ella.

Traza una recta s paralela a la recta r por el punto P exterior a ella.

o

e
A

Traza una recta s paralela a la recta r a una distancia a de ella.

e e e e

st - e —




TRAZADOS GEOMETRICOS 3 EPVA 1°
NOMBRE Y CURSO:
1-DIVIDE UN SEGMENTO AB =7cm EN 8 PARTES IGUALES

3-DIBUJAR UN TRIANGULO EQUILATERO A PARTIR DE UN
LADO AB=4,5cm

5-CONSTRUYE UN TRIANGULO RECTANGULO CONOCIENDO
LOS DOS CATETOS c=6cm y b= 4cm

2-DIVIDE UN SEGMENTO CD= 8cm EN 5 PARTES IGUALES

4-CONSTRUYE UN TRIANGULO CONOCIDOS LOS TRES LADOS
a=6cm, b=5cmy c=7cm

6-CONSTRUCCION DE UN TRIANGULO CONOCIENDO LOS
CATETOS b=6,5cmy c=5cm y el angulo A= 45°




TRAZADOS GEOMETRICOS 2 EPVA 1°
NOMBRE Y CURSO:

1- Dibuja la circunferencia que pasa por los tres puntos A,
ByC.

2- Divide el segmento AB en 6 partes iguales por el

teorema de Tales.

3_Dibuja una perpendicular a la recta r desde el punto P,
utilizando el compas.

xP

4- Dibuja la bisectriz de los angulos Ay B.



TRAZADOS GEOMETRICOS 1 EPVA 10
NOMBRE Y CURSO:

1- Traza una perpendicular a la recta r desde el punto P

P
+

2- Copia el angulo A sobre la semirrecta T

Ty

3- Halla el angulo SUMA A+B sobre la semirrecta V

A

4-Traza la mediatriz del segmento AB.

5-Traza una perpendicular en el extremo de la semirrecta.

6-Traza una paralela a la recta r por el punto P




Bloque 3. DIBUJO TECNICO - Unidades diddcticas 6 y 7 - Actividad 9

Dibuja la figura representada (el logotipo de TripAdvisor) con medidas cuyo valor sea el doble que las indicadas, aproximadamente. Indica los puntos limite de la
curva exterior (como se ve, se encuentran en las rectas prolongacién de los centros). Colorea el logotipo creado mediante rotuladores o tintas de colores.
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| Nombre:

echa:

TRAZADOS CON CIRCUNFERENCIAS: DISENO DE UN LOGOTIPO




Divide el segmento AB en cuatro partes iquales.

Traza sobre la semirrecta r segmentos proporcionales a ay b.

b

y ‘ ( Dibuja en los lugares correspondientes las dos
' figuras dadas, utilizando diferentes colores.
Utiliza las reglas y compés para reproducir
' . - las figuras con las mismas medidas del modelo.
CURSO: APELLIDOS Y NOMBRE EJERCICIO N°
NOTA
FECHA MOTIVOS DECORATIVOS




CO - Unidades diddcticas 6y 7 - Agtividad 7

Bloque 3. DIBUJO,TECNI

Dibuja un disefio similar al de la figura adjunta, mediante arcos de circunferencia que tienen sus centros en los vértices del cuadrado exterior o en el centrodela
figura. Puedes introducir variantes quitando o afadiendo arcos. Aplica colores en las diferentes zonas como si fuera una vidriera coloreada.

L e e e e e e me e e S s e e e e e e e e e e e e G Ser e e e W e e e e o S e e

Completa el motivo representado en la figura adjunta. Es una circunferencia con seis I6bulos interiores tangentes entre si. Para ello, lleva seis veces el radio de la
circunferencia y divide cada uno de los radios en tres partes iguales (teorema de Tales). El radio interior sera R/3.

S
N

RI3

RI ST

| Nombre:

TRAZADOS GEOMETRICOS CON ARCOS DE CIRCUNFERENCIAS

| Fecha:




COMPOSICION BASADA EN TRIANGULOS CON COLOR

ESTE EJERCICIO SE HACE EN UNA HOJA DEL CUADERNO DE DIBUJO A4.

-PARA EMPEZAR DIBUJA UN RECTANGULO DE 20 X 15 CM EN FORMATO
APAISADO CENTRANDO EN LA HOJA DEL CUADERNO.

-DESPUES MARCA UNA SERIE DE PUNTOS COMO SE VE EN EL EJEMPLO
POR TODO EL RECUADRO, PROCURANDO QUE NO ESTE MUY PROXIMOS O
DEMASIADO SEPARADOS. DEBES COLOCAR ALGUNOS EN EL MARGEN DEL
RECTANGULDO.

-UNA VEZ MARCADOS LOS PUNTOS (LA CANTIDAD QUE SE QUIERA,
TENIENDO EN CUENTA QUE SERAN VERTICES DE TRIANGULOS QUE
COMPARTEN LADOS) SE UNEN Y DIBUJAN LOS TRIANGULOS.

-POR ULTIMO SE RELLENAN CON LINEAS PARALELAS QUE SE PUEDEN
DIBUJAR COMO YA SABES CON LA ESCUADRA Y EL CARTABON.

-LAS LINEAS DE RELLENO PUEDEN APARECER DENTRO DE CADA
TRIANGULO CON DISTINTAS SEPARACIONES, ES DECIR, EN UNOS MAS
JUNTAS Y EN OTROS MAS SEPARADAS.

-UTILIZA ROTULADORES DE COLORES Y PROCURA QUE NO COINCIDAN
LOS MISMOS COLORES EN TRIANGULOS QUE COMPARTEN LADO.

-TRAZA LAS LINEAS DE RELLENO DE CADA TRIANGULO CON
INCLINACIONES DIFERENTES.



= gr— = . . 1°- Distribuye puntos por toda la lamina. No hace
L falta que los situes de forma ordenada o que

! midas. NO te olvides de poner algunos puntos
sobre el margen.

2° Une los puntos, con ayuda de |a regla, con los
. puntos mas cercanos.

-Los segmentos que los unen no deben de
cruzar ofros segmentos, si lo haces te saldran
mas friangulos de los que quieres.

-Los segmentos que unen los puntosno deben
de pasar por encima de otros puntos

nto que une los puntos

Es decir: cada segme
va solo de un punto a otro y no cruza ningun
otro segmento

-NO te olvides de los puntos del margen

N
3° Si sigues correctamente estos dos primeros
pasos habras llenado de triangulos |a lamina.

4° Debes de rellenar con rotuladores de colores
los triangulos de paralelas con la escuadra y el
cartabon:

-Los triangulos que comparten el mismo lado
no pueden tener el mismo color

-Debes de rellenar TODOS los triangulos

-Tienes que rellenarios con distintas inclinaciones
Ldistintas separaciones

-Puedes distribuir los colores de los triangulos
con el fin de realizar un disefio, pero tambien

N\

puedes hacer un dibujo abstracto
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