1° ESO

Tutorias del mes de enero

Coordinadora de Escuela Espacio de Paz, Coordinadora de
Coeducacion, DACE, Departamento de Orientacion, Jefatura de
Estudios y tutores.

1.Fomentar valores relacionados con la cultura de paz, como el
respeto, la cooperacion, la convivencia positiva y el didlogo
entre iguales a través del trabajo en equipo y de la toma de
decisiones conjunta para elegir el logo, el lema y la ciudad
representativa del clan.

2.Desarrollar actitudes democraticas y de resolucion pacifica de
conflictos, aprendiendo a ponerse de acuerdo de manera
consensuada y respetando las opiniones y propuestas de los
demas compaieros durante la eleccion de la ciudad y el disefo
de la identidad del grupo.

La actividad “;Qué ciudad me representa?”’ Se desarrolld con el alumnado de 1.° de
ESO dentro del proyecto “Juego de Clanes”. A través de diferentes dinamicas
cooperativas y rutinas de pensamiento, cada grupo-clase reflexion6 sobre qué
ciudad o civilizacion antigua representaba mejor los valores e identidad del grupo.

Posteriormente, el alumnado trabaj6 de forma cooperativa en la creaciéon de un
lema y un estandarte propios, relacionados con valores como la paz, el respeto, la
convivencia y la cooperacion. La eleccion final de la ciudad, el logo y el lema se
realiz6 mediante votaciones democraticas y procesos de didlogo y consenso,
fomentando la participacion activa y el respeto hacia las opiniones de los demas.

La actividad se llevo a cabo durante tres sesiones, una en la materia de Geografia e
Historia y dos en tutoria, favoreciendo tanto el trabajo curricular como la cohesion
grupal y la mejora de la convivencia dentro del aula.

Site del proyecto, gomaeva y demds material para la realizacién
de los estandartes.

1. https://sites.google.com/g.educaand.es/gamesofclans/
2. https://www.iescapellania.es/wordpressprueba/elementor
-4265/

La actividad favorecio la cohesion grupal y la participacion del
alumnado, que mostré6 una actitud implicada y colaborativa
durante la eleccion de la ciudad, el lema y el estandarte del clan.
Las dindmicas realizadas permitieron trabajar el dialogo, el
respeto y la toma de decisiones consensuadas, reforzando la
convivencia positiva y el sentimiento de pertenencia al grupo.
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