
 
D.1. TÍTULO DE LA ACTIVIDAD:  

CREANDO LOS SÍMBOLOS DE MI CIUDAD 
Destinatario 1º ESO 

Temporalización Tutorías del mes de enero 
Coordinación y 

organización 
Coordinadora de Escuela Espacio de Paz, Coordinadora de 
Coeducación, DACE, Departamento de Orientación, Jefatura de 
Estudios y tutores. 

Objetivos 1.Fomentar valores relacionados con la cultura de paz, como el 
respeto, la cooperación, la convivencia positiva y el diálogo 
entre iguales a través del trabajo en equipo y de la toma de 
decisiones conjunta para elegir el logo, el lema y la ciudad 
representativa del clan. 
2.Desarrollar actitudes democráticas y de resolución pacífica de 
conflictos, aprendiendo a ponerse de acuerdo de manera 
consensuada y respetando las opiniones y propuestas de los 
demás compañeros durante la elección de la ciudad y el diseño 
de la identidad del grupo. 

Descripción de la actividad 
La actividad “¿Qué ciudad me representa?” Se desarrolló con el alumnado de 1.º de 
ESO dentro del proyecto “Juego de Clanes”. A través de diferentes dinámicas 
cooperativas y rutinas de pensamiento, cada grupo-clase reflexionó sobre qué 
ciudad o civilización antigua representaba mejor los valores e identidad del grupo. 

Posteriormente, el alumnado trabajó de forma cooperativa en la creación de un 
lema y un estandarte propios, relacionados con valores como la paz, el respeto, la 
convivencia y la cooperación. La elección final de la ciudad, el logo y el lema se 
realizó mediante votaciones democráticas y procesos de diálogo y consenso, 
fomentando la participación activa y el respeto hacia las opiniones de los demás. 

La actividad se llevó a cabo durante tres sesiones, una en la materia de Geografía e 
Historia y dos en tutoría, favoreciendo tanto el trabajo curricular como la cohesión 
grupal y la mejora de la convivencia dentro del aula. 

Materiales Site del proyecto, gomaeva y demás material para la realización 
de los estandartes.  

Enlaces y redes 
sociales 

1.​ https://sites.google.com/g.educaand.es/gamesofclans/ 
2.​ https://www.iescapellania.es/wordpressprueba/elementor

-4265/ 
Valoración de 
la actividad La actividad favoreció la cohesión grupal y la participación del 

alumnado, que mostró una actitud implicada y colaborativa 
durante la elección de la ciudad, el lema y el estandarte del clan. 
Las dinámicas realizadas permitieron trabajar el diálogo, el 
respeto y la toma de decisiones consensuadas, reforzando la 
convivencia positiva y el sentimiento de pertenencia al grupo.  
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